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A Grace desde pequeña, le
encantaba desmontar relojes y
averiguar cómo funcionaban.
Su madre le decía:
—¡Grace, algún día inventarás
algo increíble!
Le gustaban mucho las
matemáticas, siempre se
preguntaba cómo hacer que
las cosas fueran más rápidas.

Cuando creció, decidió estudiar
matemáticas y ciencias. Fue
una de las pocas mujeres en su
universidad, pero eso no la
detuvo. Con esfuerzo y
curiosidad, se convirtió en una
gran experta en números.



Un día, Grace se unió a la
Marina de los Estados Unidos
para ayudar en la Segunda
Guerra Mundial. Le dieron una
tarea difícil: trabajar con uno de
los primeros ordenadores del
mundo, llamado Mark I. Era una
máquina enorme, con cables y
luces, pero Grace no tuvo
miedo.

Un día, mientras revisaba el
ordenador, encontró un
pequeño problema: una polilla
se había metido dentro y
estaba haciendo que la
máquina no funcionara bien.
Grace la sacó con cuidado y
dijo riendo:
—¡Hemos encontrado un “bug”
en el ordenador!



Desde entonces, cuando un
ordenador tiene un error, se le
llama “bug”, gracias a Grace y
su descubrimiento.

Pero su historia no termina ahí.
Grace quería que los
ordenadores fueran más fáciles
de usar para todos, no solo
para los científicos. 
Así que inventó un lenguaje de
programación llamado COBOL,
que permitió que más personas
pudieran dar órdenes a los
ordenadores usando palabras
en vez de solo números.



Y así, gracias a su
valentía y curiosidad,

cambió el mundo de la
tecnología para

siempre.

Años después, Grace se
convirtió en una gran inventora
y maestra. Siempre decía:
—Las niñas pueden ser lo que
quieran, solo tienen que seguir
aprendiendo y nunca dejar de
preguntar “¿por qué no?”
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