


A Grace desde pequena, le
encantaba desmontar relojes y
averiguar como funcionaban.
Su madre le decia:

—iGrace, algln dia inventards
algo increible!

Le gustaban mucho las
matematicas, siempre se
preguntaba como hacer que
las cosas fueran mas rapidas.

/

o8

Cuando crecid, decidid estudiar
matematicas y ciencias. Fue
una de las pocas mujeres en su
universidad, pero eso no la
detuvo. Con esfuerzoy
curiosidad, se convirtid en una
gran experta en nameros.




Un dia, Grace se unié a la
Marina de los Estados Unidos
para ayudar en la Segunda
Guerra Mundial. Le dieron una
tarea dificil: trabajar con uno de
los primeros ordenadores del
mundo, llamado Mark I. Era una
maAaquina enorme, con cables y
luces, pero Grace no tuvo
miedo.

Un dia, mientras revisaba el
ordenador, encontrd un
pequeno problema: una polilla
se habia metido dentro y
estaba haciendo que la
magquina no funcionara bien.
Grace la sacd con cuidado y
dijo riendo:

—iHemos encontrado un “bug”
en el ordenador!




Desde entonces, cuando un
ordenador tiene un error, se le
llama “bug”, gracias a Grace y
su descubrimiento.
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Pero su historia no termina ahi.
Grace queria que los
ordenadores fueran mas faciles
de usar para todos, no solo
para los cientificos.

Asi que invent6 un lenguaje de
programacion llamado COBOL,
que permitid que mas personas
pudieran dar érdenes a los
ordenadores usando palabras
en vez de solo nUmeros.




Anos después, Grace se
convirtié en una gran inventora
y maestra. Siempre decia:
—Las ninas pueden ser lo que
quieran, solo tienen que seguir
aprendiendo y nunca dejar de
preguntar “¢por qué no?”

Y asi, gracias a su
valentia y curiosidad,
cambid el mundo de la
tecnologia para
siempre.
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